MANUEL BASIQUE BIM DE LIVRAISON D’INFORMATIONS (MLD)

000000

S eosees 00D AddAd
' ' ' ' ' ' ELIMINER LES TACHES FASTIDIEUSES

PARLER LE MEME LANGAGE

<J J
<J J
<J J

< J
< J

J J

3.1 NOM DU FICHIER 3.2 GEOLOCALISATION 3.3 ETAGES DU BATIMENT
v Assurez-vous d’une désignation uniforme v La position du projet est déterminée pour v }/ériﬂ'ez'que le nom des étages soit exporté dans
et cohérente des noms de fichiers du tous les intervenants et se situe proche de 'ffB.“"d'”gswreV'Namej ' o
projet (par discipline). I'origine absolue (0,0,0). v Vérifiez que tous les objets soient assignés a leur
. . ) ) . . étage d’implantation correct.
exemple : conseil : utilisez un objet physique positionné sur e ) X .
<Batiment>_<Discipline>_<Destinataire> le point d’origine (0,0,0) et exportez-le dans I'IFC. v \Vérifiez que tous les intervenants du projet utilisent

rigoureusement les mémes noms d’étages.

exemple 1: 00 Rez-de-chaussée
exemple 2: 011er étage
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3.4 UTILISATION CORRECTE DES TYPES
v Utilisez le type IFC approprié pour

chaque élément.

exemple : dalle = ifcSlab, mur = ifcWall,
poutre = ifcBeam, poteau = ifcColumn,
escalier = ifcStair, porte = ifcDoor, etc.

3.5 STRUCTURE

« Structurez et nommez les objets de
maniére cohérente.

v Lestypes d’objets doivent étre correctement
renseignés dans les objets types IFC (IfcType,
ifcObjectType ou ifcObjectTypeOverride).

v Sinécessaire, renseignez le nom des
éléments (ifcName).

exemple : isolation sous-toiture,
type : fibre de verre

3.6 SYSTEME DE CLASSIFICATION

« Sidisponible, utilisez le systeme de
classification du pays concerné. Par
exemple Uniclass au Royaume-Uni, etc.

v Reliez chaque élément au code
correspondant au systeme de
classification utilisé.

exemple : 2211

SYSTEME DE CLASSIFICATION

3.7 MATERIAUX

v Attribuez aux objets les bons matériaux

avec leur description (ifcMaterial).
exemple : pierre naturelle

3.8 DOUBLONS ET INTERSECTIONS

« Les doublons et les chevauchements
d’objets ne sont pas permis. Vérifiez cela
dans le fichier IFC.

exemple : pour les poutres, les propriétés
Résistance au feu (FireRating), Structure (LoadBearing)
et Position (IsExternal) sont définies dans le jeu de
propriétés Pset_BeamCommon.

41 STRUCTURE (PORTEUR / NON-PORTEUR)

v Renseignez la propriété Loadbearing des
éléments lorsque cela est pertinent [Vrai/Faux].

4.2 POSITION (INTERIEUR / EXTERIEUR)

v Renseignez la propriété IsExternal des

éléments lorsque cela est [Vrai/Faux].

conseil : les faces intérieures et extérieures d’un
mur de fagcade ont la propriété IsExternalTrue.

4.3 RESISTANCE AU FEU
« Renseignez la propriété FireRating des
éléments lorsque cela est pertinent.

conseil : utilisez la norme en vigueur dans le
pays concerné.

4.4 SPECIFICITES DU PROJET

« Définissez quelles propriétés vous allez
utiliser pour chaque projet.

2/2

*@ @R ouilding SMART

Manuel basique BIM de livraison d’informations (MLI) - version 1.0



