BIM BASE 105

1. DE CE FACEM
SCHIMB DE
INFORMATII

Scopul schimbului lipsit de
ambiguitate este de a (re)
utiliza in mod eficient si
eficace informatiile despre
o constructie.

3. CE CONVENIM PENTRU A
PERMITE COLABORAREA

in acest capitol discutam despre modul in
care este configurata structura modelelor
individuale, astfel incat diferite modele sa
devina interschimbabile si interpretabile.

3.3 ARANJAREA $I DENUMIREA NIVELURILOR
DE CONSTRUCTIE

v Fiecare model individual utilizeaza o
conventie de denumire coerenta.

v Atribuiti toate obiectele la etajul corect
al cladirii.

«  Atribuiti nivelurile de
constructie numai ca
IfcBuildingStorey.

IfcBuildingStorey-Name

3.6 SISTEM DE CLASIFICARE

v Atribuiti intotdeauna obiectelor un cod
de clasificare din minim patru caractere,
n conformitate cu ultima versiune
publicata, utilizata in tara respectiva.
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FACILITAREA COLABORARII

e 2. MODUL IN CARE
FACEM SCHIMB DE
INFORMATII

\l, Cu ajutorul standardului de
date deschise IFC, putem
face schimb de informatii
ntr-o maniera independenta
de software pe parcursul
intregului ciclu de viata al

unei constructii.

3.1 DENUMIREA FISIERULUI

v Asigurati intotdeauna o denumire
uniforma si coerenta a modelelor
individuale in cadrul unui proiect.
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3.4 UTILIZAREA CORECTA A ENTITATILOR

« Folositi entitatea cea mai potrivita pentru
obiect si completati-o cu o enumerare de
tip, daca este posibil.

IfcEntity.Enumeration

3.7 UTILIZATI SETURI DE PROPERITATI
(PROPERTYSETS)

v Cand se face transferul proprietatilor,
utilizati PropertySet-urile prescrise de
buildingSMART in standardul international
ori de céte ori este posibil.
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3.2 REFERNTIEREA LOCALA

v Coordoneaza pozitionarea modelelor
individuale intre ele tinand cont de
punctul de origine.

0.0.0

3.5 STRUCTURA $I DENUMIREA

v Atribuiti in mod consecvent proprietétile
Nume si Tip obiectelor. Combinatia, prin
urmare, face clar ceea ce reprezinta.

IfcName
+

IfcType

3.8 DUPLICATE §I INTERSECTII

« Nu este permisa duplicarea in cadrul
unui model individual.

v In principiu, nu sunt permise intersectiile
de obiecte in cadrul unui model
individual.
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4. CE |NFORMA‘!’" SUNT 4.1 SPATII 4.2 SISTEMELE AFERENTE SERVICIILOR DE

v Spatiile sunt: volume si arii, delimitate CONSTRUCTII

NECESARE CEI_ PU.!-IN IN de limite reale sau virtuale, care au o v Gruparea obiectelor de servicii de

functie in cadrul unei constructii.
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INDIVIDUALE . unctia.

Pentru a grupa spatiile in
zone, utilizati IfcZone.

Stabiliti de comun acord ce informatii

trebuie furnizate de catre cine si cand. IfcSystem

Incepeti cu subiectele din acest capitol

si completati-le daca este necesar.

IfcSpace / IfcZone

4.3 PORTANT / NEPORTANT 4.4 INTERN / EXTERN 4.5 SIGURANTA LA INCENDIU

v Pentru obiecte, atunci cand este cazul, v Pentru obiecte, atunci cand este cazul, v Pentru obiecte, atunci cand este cazul,
se indica daca proprietatea LoadBearing se indica daca proprietatea IsExternal se utilizeaza valorile FireRating (rezistenta
este TRUE sau FALSE. este TRUE sau FALSE. la penetrarea si propagarea focului) si se

utilizeaza FireRatingR (rezistenta la foc).
v Se utilizeaza proprietatea FireRating

pentru valoarea rezistentei la
penetrarea si raspandirea m‘

focului.
IsExternal ‘
FireRating
LoadBearing .
4.6 PROPRIETATI FIZICE ALE CLADIRILOR 4.7 MATERIAL 4.8 INFORMATII SPECIFICE PROIECTULUI
v Incorporati proprietatile fizicii relevante v Atribuirea tuturor obiectelor un material v Determinati informatiile specifice
ale cladirii in obiecte. (IfcMaterial). proiectului necesare pentru aplicatiile
v in ansambiluri, se alege materialul BIM preconizate si obiectivele
dominant. proiectului.

v Fiti atenti la proprietétile suplimentare in
denumirea materialului.

IfcMaterial
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